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(L1_1_1_A1_Sequenz.py)


2	Tafelanschrieb / Struktogramm
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/* BEFEHLE: kara.
+ move() Right ()
© putlear() removeleaf()

© tresfront() tresleft() tresRight()
*  mushroonFront() onLeaf ()
%

Xara.move ()
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Aufgabe 2


kara, gehe einen Schritt vorwärts


kara, gehe einen Schritt vorwärts


kara, drehe nach links


kara, gehe einen Schritt vorwärts
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kara, gehe einen Schritt vorwärts
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/* BE!

Kara,
Kara,
Kara,
Kara,
Kara,
Xara

move() turnRight ()

putlear() removeleaf()

move ()
move ()
.turnlet()
-move ()
move ()
move ()

treslefs() tresRignt()




